5 класс

Урок 31

Создание анимации по собственному замыслу, §12 (8).
Практическая работа 17. «Создаем анимацию» (задание 2).

Планируемые образовательные результаты:
· предметные — навыки работы с редактором презентаций; 
· метапредметные — умение планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами; осуществлять контроль своей деятельности; определять способы действий в рамках предложенных условий; корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения поставленной задачи; ИКT-компетентность; 
· личностные — понимание роли информационных процессов в современном мире. 

Учебные задачи урока: 
· осуществить проверку знаний учащихся по всему §12 учебника «Обработка информации»;
· закрепить навыки обработки графической информации; 
· закрепить навыки планирования последовательности действий; 
· закрепить умения работы в редакторе презентаций. 

Основные понятия: 
· план действий; 
· сюжет, 
· анимация; 
· настройка анимации. 

Средства ИKT: 
· персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран; 
· ПК учащихся.


Ход урока:

1) Актуализация и проверка усвоения изученного материала:

· С учениками обсуждаются их сценарии для создания небольшого мультфильма (задание №21 к §12 учебника ‒ домашнее задание).

2) Учащиеся выполняют интерактивный онлайн тест «Обработка информации» (два варианта):

· Тесты можно найти на странице: https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php

3) Практическая работа №17 «Создаем анимацию».

· Ученики выполняют задание 2. 

4) Домашнее задание: 

· Подумать, что нового узнали и чему научились за прошедший учебный год на уроках информатики.


Замечание

· Разработка урока носит рекомендательный характер и рассчитана на творческое её использование с учетом конкретных условий работы, уровня подготовки класса, индивидуальных особенностей учителя.

Литература
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